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Was ist Informatik?

Informatik ist die Wissenschaft der
strukturierten und automatischen
Informationsverarbeitung.

«In der Informatik geht es
genauso wenig um Computer
wie in der Astronomie um
Teleskope. »

v

O Edsger W. Dijkstra
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Wie Informatik vermitteln?
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Informatik be-greifbar machen:
z.B. Computer science unplugged

DRAFT Uebersetzung: Maexl Stege

z‘ "COHPUZER SCIENCE: 4

Ein Forder- und Studienprogramm BDICJII
fur Kinder im Grundschulalter DE)EQQB . \
L mi®] | R
80
000

Tim Bell, lan H. Witten und Mike Fellows 1' Informatlk ¢ ComPUter
2. Informatik # Programmieren
; | . 3. Informatik # schnelllebig
o s i e 4. Informatik lasst sich auch
Mit Bildern von Matt Powell einfach erkla ren
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Codes im Alltag

g » verstehen die Funktionswelse von fehlererkennenden und -
korrigierenden Codes.
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Makey Makey!
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Makey Makey Projektideen www.ilearnit.ch/de/makey.html
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MI.2.2 Die Schiulerinnen und Schuler kdnnen einfache
Problemstellungen analysieren, mdgliche Losungsverfahren
beschreiben und in Programmen umsetzen

a » konnen formale Anleitungen erkennen und ihnen folgen (z.B. Koch-
und Backrezepte, Spiel- und Bastelanleitungen, Tanzchoreographien).

R Kisespatzli 2o
Rezept aus «~Urchuchi-Rezepte -

das Schweizer Kochbuch= von Mehl, Eier, Wasser, Salz, Pletfer und Muskat
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MI.2.2 Die Schiulerinnen und Schuler kdnnen einfache
Problemstellungen analysieren, mdgliche Losungsverfahren
beschreiben und in Programmen umsetzen

Parametern schreiben und testen. Mi

E f » konnen Programme mit Schleifen, bedingten Anweisungen und MA.2.C2.q

Mathe: » konnen in einer Programmierumgebung Befehle zum Zeichnen von
Formen eingeben, verandern und die Auswirkungen beschreiben (z.B.

vorwarts, links drehen, vorwarts).

Wenn angeklickt
setze Punkte .ufn
e

,wam bis Taste Leertaste gedrickt?

dndere Punkte um o

spiele Klang fairydust ganz

»

warte bis nicht Taste Leertaste  gedriickt?
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Informatik in der Primarstufe

 lebensweltnah
 unplugged & physical
* interdisziplinar

- Informatik # Computer
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